Gráficos 3D y Realidad Virtual – Curso 2013‑14
Máster y Doctorado en Tecnologías y Sistemas de Comunicaciones

DSSR-ETSIT-UPM
Profesores

· Francisco Morán Burgos <fmb@gti.ssr.upm.es> (coordinador)
· Luis Salgado Álvarez de Sotomayor <lsa@gti.ssr.upm.es>
Programa y calendario TENTATIVO
1. Conceptos básicos (fmb): jueves 2013‑09‑{19,26}
1.1. Introducción

· Definiciones: imágenes vs. gráficos

· Resolución espacial, cromática, temporal

· Sistema visual humano

· Perspectiva histórica

1.2. Transformaciones en 2D y 3D

· Tipos de coordenadas: WC/MC/DC, espaciales/homogéneas/paramétricas

· Representación matricial de transformaciones

· Tipos de proyecciones

2. Modelado (fmb): jueves 2013‑10‑{03,10,17,24}
2.1. Superficies
· Aproximaciones de primer orden: facetas planas

· Aproximaciones de orden superior: parches alabeados y superficies de subdivisión

2.2. Sólidos: modelado generativo: por extrusión, revolución, etc.
2.3. Otros: image-based modelling & rendering, etc.
2.4. Animación
2.5. Estándares

· VRML y X3D

· MPEG‑4

· COLLADA

3. Visualización (fmb): jueves 2013‑11‑{14,21,28}
3.1. Técnicas 2D
· Algoritmos de Bresenham para líneas y elipses

· Rellenado de polígonos

· Recortes (clipping)

3.2. Técnicas 3D
· Eliminación de superficies ocultas

· Iluminación y “sombreado” (interpolación del color)
· Lujo: texturas, transparencias y sombras

· Lujo++: reflexiones, refracciones, etc.: ray-tracing y radiosity
· Lujo--: non-photorealistic rendering
3.3. Aliasing y filtrado
4. Digitalización 3D y aplicaciones (lsa): jueves 2013‑12‑{05,12,19}
Trabajos finales
· Presentación en clase (alumn@s): jueves 2014‑01‑09
· Entrega de documentación definitiva (alumn@s): lunes 2014‑01‑20
· Cierre de actas según imposición de ETSIT‑UPM (fmb+lsa): viernes 2014‑02‑05
NB: jueves NO lectivos:
· 2013‑10‑31 y 2013‑11‑07: fmb fuera de Madrid
· 2013‑12‑26 y 2014‑01‑02: vacaciones de Navidad en ETSIT-UPM
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